Tahak pro Ae)blender

Prace s okny

Nové okno = rozdéleni existujiciho: Tazenim dovnitf za roZzek panelu Nékterd okna maji podokna:
Zavtit okno = sloudit s vedlejSim: Tazenim ven za rozek panelu Levé podokno (Toolbox):
Vybér typu okna: Vysouvaci nabidka vlevo dole (vyjimecné nahofe) Pravé podokno (Property panel):

3D View (pracovni okno)

Zoom: KoleCko mysi H Umistit 3D kurzor: Levé mysitko H

Pohyb kamery dokola: Stisknuté kolecko mysi H Vybrat vse/zrusit vy'/bér:

Pohyb kamery do stran: + Stisk. kolecko my§iH Vypnout/zapnout perspektivu:na num. klavesnici
Vybér objektu: Pravé mysitko E Aktivovat/deaktivovat rezim Uprav (Edit—mode):

Pohledy (numericka klavesnice)
(1) ZepFedu (Front) Zleva (Right [?!]) Sezhora (Top)
Ctrl) + (1) Zezadu (Back) +(3) zZprava (Left [?!]) + (7) Zespodu (Bottom)

Edit-mode

Vybér vertexu: Pravé mysitko E Pfesun vybéru (Grab mode):

* Poznamka: Krok zpét +vraci i vybér Zvétsit/zmensit vybér (Scale mode): zrusi
Umistit 3D kurzor: Levé mysitko H Otacet vybér (Rotation mode): (R)

Vybrat vie/zrusit vybér: VytaZeni vertexu/plochy (Extrude vertex/face): (E)

Vybrat spojené vertexy: + Vytvofit hranu (nebo 3+ vertexy plochu): (F)

Vybér vice objekt(i obdéInikem (Box select):(B) Pidat 1 vertex: (Ctrl)+ Levé my3itko [

Vybér vice objektd krouzkem (Circle select): * Poznamka: pokud je ji7 jiny vertex vybran, novy s nim bude propojen

Edit mode - nabidky

e - = - ~N
] " . Shift)+(S ): Pfichyt S
+®: Nabidka slou¢eni vertexi (Merge menu) ("%J)I’SOO ::;y avani (Snap)
* At center: Slouci do stfedu vybéru Y gric: (o levxr o oy
. v . , , Pfesune 3D kurzor na nejblizsi prusecik mtizky
* At first: Slouci na pozici prvniho vybraného "
* At last: Slouci na pozici posledniho vybraného Cursor to center:
\_ ' PFesune 3D kurzor do centra objektu (Origin point) )
(¢ o .
/ : Vymazani (Delete menu) : Specidlni akce (Specials menu)
* Vertices: VymazZe vybrané body. (+ hrany a plochy jimi tvorené) Subdivide:
* Edges: Vymaze vybrané hrany (+ plochy a osifelé body) Rozdéli vybranou hranu na 2
S * Faces: Vymaze ohranic¢ené plochy (+ osifelé body a hrany) (v panelu Toolbox Ize navysit)

Proporcni editovani

* Enable: Ovliviiuje véechny vertexy v dosahu:(O)
Alt +@

* Connected: Ovliviiuje jen spojené vertexy:

* Disable: Vypnuto ( ) +@

Zobrazeni 3D objektl (Viewport shading)

* PIné (Solid): Prepina(Z)
* Dratény model (Wireframe): PFepl'né
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